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" 



UIT DOIT ETRE ASSEMBLE PAR UN ADULTE 



NOTE AUX CO NSOMMATEURS 

Veuillez conserver I'emballage au cas ou votre appareil necessiterait des 
reparations. 



II fi 



kNDATIONS POUR UN MEILLEUR RENDEMENT DE 

VOTRE JEU: 

Ne bfancuSZ pas votre console GEMINIMO sur plus d'un televiseur a la fois. Utilisez seulement 
le fil double plai du commutateur d'antenne et branchez-le sur les bornes VHF situees a 
I'arriere de votre televiseur. Ne reliez pas directement le cable du GEMINImd a I'antenne du 
tel6viseur ni a une prise du cSble TV. Ne branchez aucun fil ISche au hasard sur les bornes de 
I'antenne de votre televiseur. Si vous ne respectez pas ces recommandations. vous pourriez 
causer de I'interf6rence sur les televiseurs de votre voisinage. 
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BRANCHEZ LE COMMUTATEUR D'ANTENNE 



Utilisez le commutateur d'antenne pour choisir, par simple declic, soit le jeu, soit la 
programmation tel6visee ordinaire. Une fois en place, il n'est plus n^cessaire de le 
debrancher. 

POUR UTILISER UNE ANTENNE A FIL DOUBLE PLAT 

Branchez le commutateur d'antenne comme suit: 

SDebranchez le fil double plat de I'antenne des bornes VHF de votre televiseur. Puis 
branchez le fil double plat du commutateur d'antenne sur les bornes VHF de votre 
tel6viseur. Voir I'illustration 1. 

| p | Branchez le fil double plat (300 ohms) de I'antenne (Covenant de I'antenne exterieure. 
I I du cable TV ou de I'antenne intSrieure) sur les bornes marquees "Antenna" du 
commutateur d'antenne. 



POUR ANTENNE A FIL DOUBLE PLAT 



BRANCHEZ AUX 
BORNES DU 
COMMUTATEUR LE 
FIL DOUBLE 
PLAT DE 

L'ANTENNE INTERIEURE 
OU EXTERIEURE 
DU TELEVISEUR 



O 








%. 



o 



COMMUTATEUR 
D'ANTENNE 



f ^ CABLE RELIE 


ILL. 1 


* — ' AU JEU 




UHF 


m 


VHF 


ARRIERE DU 

TELEVISEUR 




— BRANCHEZ AUX 
BORNES VHF 
DU TELEVISEUR 



POUR UTILISER UNE ANTENNE A CABLE COAXIAL ROND OU A 
CABLE TV 

NOTE: Si votre televiseur est branche sur le cSble TV ou votre televiseur possede une prise 
pour c3ble coaxial, il vous faudra peut-Stre un transformateur d'adaptation d'impedance de 75 
ohms a 300 ohms. Si n^cessaire, on peut se le procurer dans les ateliers de reparation de 
tel^viseurs. Branchez ce transformateur d'adaptation d'impedance au commutateur d'an- 
tenne. Voir I'illustration 2. 



ANTENNE COAXIALE INSTALLEE 

ANTENNE A 
CABLE COAXIAL 
OU CABLAGE 
D'ANTENNE 
EXISTANT 



TRANSFORMATEUR 
D'IMPEDANCE ENTRE 
LE CABLE COAXIAL 
ET LE CABLE PLAT 



CABLE RELIE 
AU JEU 





COMMUTATEUR 

D'ANTENNE 



ARRIERE DU 
TELEVISEUR 



BRANCHEZ AUX 
BORNES VHF 
LJJ TELEVISEUR 






NT DU COMMUTATEUR D'ANTENNE SUR 
UR MUNI DUN RACCORD DE CABLE 



POUR ANTENNE EXTERIEURE 

Branchez le commutateur comme suit; 

1. En vous referant a (Illustration, debranchez la borne de I'anlenne interne VHF de votre 
tel6viseur. Branchez le til double plat du commutateur d'antenne sur les bornes filetees du 
transformateur d'adaptation d'impedance (300 ohms a 75 ohms coaxial). Ce transforma- 
teur est habituellement fourni avec votre tel^viseur ou est facilement disponible chez un 
detaillant de t^leviseurs de votre region ou par un service de reparation de teieviseurs. 

Branchez simplemenl le transformateur d'adaptation d'impedance sur la borne VHF de 
I'antenne du teieviseur, tel qu'illustre ci-dessous. Voir I'illustration 3. 

2. Branchez les tils plats (300 ohms) de I'antenne de television exterieure sur les bornes 
filetees marquees "Antenna" du commutateur. 



POUR ANTENNE 
A FIL 
DOUBLE PLAT 

BRANCHEZ AU 
FIL DOUBLE 
PLAT DE 

L'ANTENNE EXTERIEURE 
DU TELEVISEUR 



DEBRANCHEZ LA BORNE 
DE L'ANTENNE 
VHF INTERNE // 





COM 
D'ANTENNE 



ARRIERE DU 
TELEVISEUR 

-RACCORD 
DU CABLE 
COAXIAL VHF 

BRANCHEZ 
SUR LE 
RACCORD 
DU CABLE 



TRANSFORMATEUR 
(300 ohms a 75 ohms) 



POUR CABLE TV 

Si votre t£l£viseur est branch^ sur le cSble TV, repetez I'etape 1 afin de brancher le 
transformateur (300 ohms a 75 ohms) sur le commutateur d'antenne. Puis, branchez le 
cable coaxial rond VHF de I'antenne ou le c§blage de I'antenne existant sur le 
transformateur puis aux bornes filetees marquees "Antenna" du commutateur. Voir 
I'illustration 4. 

3. Une fois le commutateur en place, ne le debranchez plus. Glissez I'interrupteur du 
commutateur a la position TV pour r&ablir la programmation tel6vis6e ordinaire. 



POUR ANTENNE 
A CABLE COAXIAL 

ANTENNE A 
CABLE COAXIAL 
OU CABLAGE DE 
L'ANTENNE EXISTANT 



DEBRANCHEZ LA BORNE 
VHF DE L'ANTENNE 
INTERNE // 





ARRIERE DU 
TELEVISEUR 

RACCORD 
DU CABLE 
COAXIAL VHF 



BRANCHEZ SUR 
LE RACCORD 
DU CABLE 



TRANSFORMATEUR 

D'IMPEDANCE ENTRE 
LE CABLE COAXIAL 
ET LE CABLE PLAT 



COMMUTATEUR 
D'ANTENNE 



TRANSFORMATEUR 

(300 ohma a 75 ohms) 



BRANCHEZ LES PIECES SUR LA CONSOLE 



m 



Branchez le cable du jeu sur la prise du commutateur d'antenne marquee "GAME". 
Branchez I'autre bout du cSble sur la prise situee a Tarnere de la console. Voir 
1'illustration 5. 

I 2 J piacez le selecteur a "GAME". (Remettez toujours le selecteur a "TV" apres votre jeu. 

MISE EN GARDE: Pour une meilleure reception des jeux, assurez-vous que le selecteur est 
bien a la position "GAME". 






Branchez la FICHE de I'UNITE d'ALIMENTATION sur la PRISE a I'arriere de la CONSOLE 
GEMINIMD ASSUREZ-VOUS QUE L'INTERRUPTEUR "ON/OFF" SUR VOTRE CONSOLE 
EST A LA POSITION "OFF". ' 

Branchez I'UNITE d'ALIMENTATION SUR UNE PRISE 1 1 0/1 20 volts. Assurez-vous que la 
liche est entierement ms6ree dans la prise. 



s 



, I CABLE DU JEU RELIE PRISE DU CABLE 
1 I AU COMMUTATEUR DU JEU 







o . FICHE DE L'UNITE 
° D'ALIMENTATION 



SELECTEUR f 
POUR "TV" 
OU "GAME 



ILL. 5 



ARRIERE DU JEU 



UNITE 

D'ALIMENTA 

ITION 




(SUITE A LA PAGE SUIVANTE) 



mBranchez les commandes manuelles sur les douilles a I'avani de la console. Voir 
I'illustration 6. 



ILL. 6 



CONSOLE 




BRANCHEZ LES 
COMMANDES ICI 



I 6 I Mettez le jeu GEMINI^d & | a position "ON" et syntonisez votre televiseur au canal 3. 
1 — ' Votre CONSOLE a et6 reglee a I'usine pour fonctionner sur le canal 3. Reduisez le son 
au minimum. 

Si la reception du canal 3 est trop forte, deplacez delicatement le selecteur de 
canaux vers le canal 2. Syntonisez votre televiseur au canal 2. Le SELECTEUR DE CANAUX se 
trouve a I'arriere de la CONSOLE. Voir I'illustration 7, 



ILL. 7 



r 



ARRIERE DU JEU 



- 
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StL^CTEUR DE 
CANAUX 2-3 




Ajustez I'lMAGE, la COULEUR, la TEINTE et les CONTRASTES, tel que requis 
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S3ur les televiseurs munis d'un controle de couleur automatique, placez le bouton a la position 
"OFF" et reglez le televiseur manuellement jusqu'a I'obtention d'une meilleure image. II est a 
noter que certains televiseurs possedent deux differents boutons de r^glage pour ajuster 
I'image d'un meme canal, reglez-les pour obtenir la meilleure reception possible. 



INSEREZ LA CARTOUCHE 



mAvant d'inserer ou de retirer la CARTOUCHE, assurez-vous toujours que MNTERRUP- 
TEUR "OFF/ON" de la CONSOLE GEMINIMD est a la position "OFF". 

Inserez la cartouche de facon que I'etiquette du dessus soit a I'endroit et face a Tarnere de la 
console. 

nri Inserez soigneusement la CARTOUCHE dans I'entree situee a droite de la console. Voir 
1 — I I'illustration 8. Inserez la CARTOUCHE jusqu'a ce qu'elle soit completement au fond. NE 
FORCE2 PAS. 



INTERRUPTEUR— i 
"COLOR/B&W" 



SELECTEUR 
DE JEU 



CARTOUCHE 



INTERRUPTEUR 
"ON/OFF" 





ENTREE DE 

LA CARTOUCHE 



COMMUTATORS DE 
DIFFICULT^ GAUCHE 
ET DROIT 



Remettez I'lNTERRUPTEUR "ON/OFF" en position "OFF" avant de retirer la 
CARTOUCHE. Pour retirer la CARTOUCHE, veuillez simplement la tirer vers le haut. 
L'INTERRUPTEUR "ON/OFF" doit toujours Stre en position "OFF" lorsque vous n'utilisez pas le 
jeu. 



POUR COMMENCER A JOUER 



m 

E 



Allumez votre televiseur. II devra etre syntonise au m§me canal que celui du 
SELECTEUR DE CANAUX sut la CONSOLE GEMINIMD. Voir Etape 6, page 6. 

Glissez I'INTERRUPTEUR "COLOR/B&W" (COULEUR/N&B) sur la CONSOLE GEMINIMD 
a la position "COLOR" si voire console est branchee sur un televiseur couleur. Dans le 
cas d'un televiseur noir et blanc. glissez I'INTERRUPTEUR a la position "B&W". 



f V] Glissez I'INTERRUPTEUR "OFF/ON" de la CONSOLE GEMINIMD a la position "ON" pour 
I — I obtenir un affichaae de ieu sur i'ecran. 



E 

e 



obtenir un affichage de jeu sur I'ecran. 

# 

Le SELECTEUR DE JEU vous permet de choisir une option de jeu avant que vous ne 
commenciez a jouer. 

Dans certains jeux. on utilise les COMMUTATEURS DE DIFFICULTE GAUCHE ET DROIT 
pour selectionner le niveau de jeu desire. Veuillez a cet effet, vous referer au guide 
d'instructions de la cartouche. 

Vous etes maintenant prfit a jouer. Consultez le guide d'instructions de la cartouche 
pour les directives du jeu. 

Lorsque vous revenez a la programmation televisee habituelle, glissez I'INTERRUP- 
TEUR "OFF/ON" a la position "OFF". Remettez I'INTERRUPTEUR DU COMMUTATEUR 
D'ANTENNE a la position TV. 



MISE EN GARDE: Debranchez toujours I'unite d'alimentation de la prise 
1 10/1 20 volts lorsque vous ne jouez plus. 



COMMANDES MANUELLES A DOUBLE FONCTION 



m 

E 



B 



LEVIER DE COMMANDE: Les huit positions du levier vous permettent de deplacer 
I'objet "en vedette" de la cartouche de jeu video utilisee. 

BOUTON LATERAL: Les fonctions du bouton lateral varient selon la cartouche de jeu 
utilisee. II fonctionne comme le bouton rouge de la commande VCS d'Atari®. 

COMMANDE A BASCULE: Les fonctions de la commande a bascule varient selon la 
cartouche de jeu utilisee. Les deux commandes manuelles doivent etre branchees a un 
connecteur en "Y" lorsqu'un jeu se joue avec les commandes a bascule. Branchez le 
connecteur en "Y" dans I'entree de gauche. 

Chaque cartouche de jeu est offerte avec un guide d'instructions complet. 

Le systeme de jeu video GEMINIMO est compatible avec toutes les commandes 
fonctionnant avec le VCS d'Atari* 
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COMMANDE MANUELLE 



LEVIER DE COMMANDE 
A 8 POSITIONS 



BOUTON LATERAL 




COMMANDE A BASCULE 




POUR UNE PARTIE A QUATRE JOUEURS 



En provision de vos parties a quatre joueurs. le systeme de jeu video GEMINI^ est oftert avec 
un CONNECTEUR en "Y". Vous devrez cependant commander un autre CONNECTEUR en Y 
ainsi que deux autres COMMANDES MANUELLES. Veuillez vous referer a la section 
"ACCESSOIRES DISPONIBLES". page 15. 

Lorsque vous aurez regu vos deux autres commandes. branchez simplement les deux 
connecteurs en "Y" dans les douilles sur le devant de la console et insSrez les fiches des 
quatre commandes dans celles des connecteurs. Vous voila maintenant prfit a jouer une 
partie a quatre. Veuillez vous rearer au guide ^instructions de la cartouche pour les 
directives du jeu. 



BRANCHEZ LES CONNECTEURS 
EN "Y M DANS LES FICHES 



FIXEZ LES COMMANDES 

MANUELLES ET LES 
CONNECTEURS EN "Y" ENSEMBLE 
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GUIDE DEDEPANNAGE 



SYMPTOMES 



D Pas d'image du jeu sur l'6cran de votre 
I616viseur 



D Faible reception ou image floue 



D Aucun son 



REMEDES 



D Assurez-vous toujours que le commuta- 
teur d'antenne est a la position "GAME" et 
que le cable relie" a la console ou au 
commutateur soit branche. 

D Glissez le commutateur d'antenne a la 
position "GAME", puis a la position "TV" et 
ensuite a la position "GAME". 

□ Le fil de I'antenne doit §tre correctement 
branche, voir les directives. 

□ Placez I'interrupteur "OFF/ON" a la posi- 
tion "ON" et branchez correctement 
I'unit6 d'alimentation sur la prise et bten 
relier le cSblage. 

D Syntonisez le televiseur au canal 3 (ou au 
2 si le jeu est ajuste a 2). 

□ Inserez correctement la cartouche dans 
I'entree. 

D Cartouche inser6e quand I'interrupteur 
etait a "ON", mettre I'interrupteur a "OFF" 
puis a "ON". 

D II est a noter que certains t6leviseurs 
possedent deux diff6rents boutons de 
reglage pour le m&me canal, ajustez-les 
pour obtenir la meilleure reception possi- 
ble. 



D Ajustez le volume a un niveau normal. 
D Ajustez I'image. 



□ Bourdonnement ou dtstorsion du son 



□ Tournez le bouton de reglage jusqu'a ce 
que le son et I'image soient clairs. 

□ La reception au canal 3. 2 (ou cSble TV) 
est trop forte dans votre secteur. Debran- 
chez les raccords de I'antenne du com- 
mutateur d'antenne. Puis, commencez a 
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□ Aucune programmation 
naire 



televisee ordi- 



jouer. Vous devrez les rebrancher pout 
une programmation televisee ordinaire. 



□ Lignes sur I'image, beaucoup de points 



D Une commande manuelle ne toncttonne 
pas 



□ Glissez le commutateur d'antenne a la 
position "TV" pour revenir a la program- 
mation televisee ordinaire. 

D Les raccords du commutateur d'antenne 
ou du televiseur doivent Stre branches 
correctement. Reportez-vous aux direc- 
tives. 



D Reglez le controle horizontal situe a 
I'avant, sur le cote ou a I'arriere du 
televiseur. 

□ Baissez I'intensite des couleurs. 

□ Si I'image ne reste pas en place, reglez 
I'image et le contraste jusqu'a ce que 
I'image soit claire et en place. 

D Embobinez I'exces de callage du sys- 
teme et eloignez le jeu du televiseur, si 
necessaire. 



D Verifiez si la fiche de la commande est 
bien rentree dans la prise de la console. 

□ Si une des commandes manuelles fonc- 
tionne bien, echangez simplement la 
commande qui fonctionne dans la fiche 
de la prise qui ne fonctionne pas. Si la 
commande ne fonctionne pas correcte- 
ment. c'est que la console est probable- 
ment defectueuse. Si la commande fonc- 
tionne dans I'autre prise, c'est que votre 
deuxieme commande ne fonctionne pas. 
(Voir la garantie). 



□ Pas de couleur sur un televiseur couleur 



□ Verifiez si I'interrupteur "COLOR/B&W" 
est a la position "COLOR". 

□ Reglez le bouton de reglage de la couleur 
de votre televiseur. 
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ENTRETIENDUJEU 



a Prenez soin de votre CONSOLE GEMINImd. 

D Avant d'inserer ou de retirer la CARTOUCHE, assurez-vous toujours que I'lNTERRUP- 
TEUR de la CONSOLE est en position "OFF". 

□ Debranchez toujours I'UNITE D'ALIMENTATION de la prise 11 0/1 20 volts lorsque vous ne 
jouez plus, IMPORTANT: BRANCHEZ SEULEMENT L'UNITE D'ALIMENTATION DE LA 
CONSOLE SUR UNE PRISE 110/120 VOLTS POUR EVITER D'ENDOMMAGER SERIEUSE- 
MENT LE SYSTEME ELECTRIQUE DE VOTRE JEU. 

D N'echappez ni ne cognez la CONSOLE ou les COMMANDES MANUELLES. 

D Gardez la CONSOLE ainsi que les ACCESSOIRES loin de toute source de chaleur. 

D N'inserez jamais la CARTOUCHE avec force dans la CONSOLE. 

D Gardez le jeu loin de toute source d'humidite. Ne plongez pas la CONSOLE ou les 
COMMANDES MANUELLES dans I'eau. Utilisez un linge doux legerement humide pour 
nettoyer le jeu. 

D MISE EN GARDE Avant de nettoyer la CONSOLE et les ACCESSOIRES. placez 
I'INTERRUPTEUR en position "OFF" et debranchez I'UNITE D'ALIMENTATION de la prise 
110/120 volts CA. 

D Ne tentez pas de reparer le jeu. II ne contient aucune piece reparable. Consultez le 
GUIDE DE DEPANNAGE et si cela s'avere necessaire. ref6rez-vous a la GARANTIE 
L1MITEE. 



AVIS 



Ce jeu produit et utilise de I'energie de haute frequence. S'il n'est pas monte et utilise 
correctement, il peut causer de Interference a la reception des ondes de radio et de 
television. II a ete verifi6 et il s'avere conforme aux limites pour un appareil d'ordinateur de 
categorie B selon les specifications, paragraphe J de la section 1 5 des Reglements FCC, qui 
sont concus pour fournir une protection raisonnable contre cette interference dans une 
installation residentielle. Toutefois, rien ne garantit qu'il n'y aura pas d'interference dans une 
installation particuliere. S'il y a interference aux ondes de reception de la radio et de la 
television (vous vous en apercevrez lorsque vous mettrez le jeu en marche ou lorsque vous 
I'arrSterez), il est recommande de tenter de corriger ('interference par Tune ou I'autre des 
facons suivantes. 

Orienter de nouveau I'antenne de reception. 

Deplacer le jeu par rapport au poste recepteur. 

Eloigner le jeu du poste recepteur. 

Branchez le jeu sur une autre prise de facon a ce que votre jeu et voire teieviseur soient 
branches sur des circuits diff6rents. 

L'usager devrait, si necessaire, consulter le detaillant ou un technicien specialise dans les 
radios/teievisions pour obtenir de plus amples renseignements. 
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GARANTIELIMITEE 



Coleco garantit au premier acquereur au Canada que son GEMINI MD sera exempt de 
tous defauts de fabrication et de mam-d'oeuvre pendant les 90 jours suivant la date d'achat 
lors dune utilisation normale. 

Si votre GEMINI MD ne fonctionne pas correctement durant les 90 lours suivant la date 
d'achat. veuillezappeler ou ecnre a I'adresseapparaissantci-dessous pour obtenir un numero 
d'autonsation pour le renvoi de I'appareil. 

NOTE: AUCUN RETOUR D'APPAREIL NE SERA ACCEPTE SANS UN NUMERO 
D'AUTORISATION. 

Veuillez-le renvoyer au complet. port paye d'avance et assure avec vos nom.adresse. 
endroil et date d'achat amsi qu'une breve description de la defectuosite a: 

COLECO (CANADA) LIMITEE 
4 000 St-Ambrolse 

Montreal, (Quebec) 
Canada H4C 2C8 
T6I: (514) 937-9191 

Si votre appareil est prouve avoir un defaut de fabrication durant les 90 jours suivant la 
date d'achat, il sera repare ou remplace sans aucun frais de votre part. Si I'appareil est prouve 
avoir ete endommage ou mal utilise par I'acquereur, par consequent non couvert par la 
garantie, vous serez avise a I'avance des frais de reparation. 

La seule et exclusive responsabilite de Coleco, relative aux defauts des matenaux et aux 
vices de fabrication.se limite a la reparation ou au remplacement de I'appareil. et en aucun 
cas, Coleco ne sera responsable de tout dommage qu'il soit accidentel. indirect ou fortuit. 
Cette garantie n'impose pas a Coleco ("obligation d'assumer les frais de transport en rapport 
avec la reparation ou le remplacement de pieces defectueuses. 

Cette garantie est invalidee si le jeu a subi des dommages ou si le defaut decoule d'un 
accident, d'une cause naturelle. dabus ou de negligence de la part de I'usager, d'une 
installation defectueuse, d'un changement ou d'une reparation non autonsee ou de 
vandalisme. 

Cette garantie tient lieu de toute autre garantie expresse et. sauf pour la garantie 
presente qui est unique, il n'existe aucune autre garantie expresse qui soit emise. 

Veuillez lire attentivement le guide du joueur avant d'utiliser le jeu. S'iI ne fonctionne pas 
correctement, veuillez vous reterer a la liste du guide de depannage. 

Si vous ne pouvez resoudre la defectuosite apres avoir consulte ce guide de depannage. 
retournez le jeu au complet, tel que decrit ci-haut. 

SERVICE A LA CLIENTELE 

Si votre GEMINI MD devient defectueux apres les 90 jours suivant la date d'achat, 
procedez selon la marche a suivre decrite ci-haut et Coleco. reparera ou remplacera votre jeu 
sur reception de votre cheque payable a Coleco (Canada) Limitee au montant de: 

GEMINIMD S45.00 

Coleco n'est pas tenu responsable de reparer votre jeu s'il a subi des dommages ou si le 
defaut decoule d'un accident, d'une cause naturelle. d'un changement ou d'une reparation 
non autonsee ou de vandalisme. Si I'appareil est prouve etre endommage ou mal utilise, vous 
serez avise a I'avance des frais de reparation. 

Veuillez allouez 4 a 6 semaines pour la reparation et le retour. 
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AVIS AU CLIENT! 

Veuillez lire attentivement le guide du joueur 
avant d'utiliser le jeu. S'il ne fonctionne pas 
correctement, veuillez vous referer au guide 
de depannage. 



VEUILLEZ CONSERVER CE GUIDE ET TOUTE DOCUMENTATION 

POUR CONSULTATION ULTERIEURE 



Si vous ne pouvez obtenir les accessoires chez le detaillant, placez 

une commande au service a la clientele — Electronique de Coleco 

(Canada) Limitee, 4 000 St-Ambroise, Montreal, (Quebec), Canada 

H4C 2C8. 
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GEMINI 



MD 



SYSTEME DE JEU VIDEO 



NO. 2510 



ACCESSOIRES DISPONIBLES 



Si toutefois les accessoires n'etaient pas disponibles au magasin de jouets de 
votre region, vous pouvez les commander chez Coleco (Canada) Limitee en 
composant le (51 4) 937-91 91 . Le Service a la clientele est ouvert de 8 heures 
a 17 heures du lundi au vendredi. 



Accessoires disponibles pour votre 
Gemini" : 

Unite d'alimentation R91 61 7 

Commutateur d'antenne R74608 

Cable du jeu S92053 

Commande manuelle (1) S91519 

Connecteur en Y (1 ) R72426 
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MD 



GEMINI 



SYSTEME DE JEU VIDEO 



AVIS AU CLIENT! 

Veuillez lire attentivement le guide du 
joueur avant d'utiliser le jeu. S'il ne fonc- 
tionne pas correctement, veuillez vous 
referer au guide de depannage. 




COLECO (CANADA) LIMITEE 
4000 ST. AMBROISE, MONTREAL, QUEBEC, CANADA H4C 2C8 

Imprime au Taiwan 
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